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0.- TECLAS PARA ACORTAR LAS ACCIONES

ACCION TECLA
EMPEZAR EL COMBATE ENTER
BARRA
PAUSAR/REANUDAR EL COMBATE ESPACIADORA
ROJO (RED) R
GAMJEONG
AZUL (BLUE) B

1.- PASO A PASO PARA EMPEZAR EL COMBATE

1.1- Ring Manager

.

0 | 2:00 [T
3

[

Match Configured
NETWORK ERROR

Network Configured
Ready 4 Match!

MATCH / RING MANAGER HARDWARE TEST CONFIGURATION EXIT
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En esta imagen aparece la ventanavileTCH/ RING MANAGER que nos

sirve para :

1 EnMatchponer el n® de tapiz y asaltgj:(combate 622; Tapiz 6 combate)22

1 PHASEpara indicar la ronda (Cuartos, Semifinal, Fénal

Preliminary
Round Robin
Bronze Medal Match | | Repechage

" FINISH

002 > Other >

Contest

CADETS JUNIORS
KIDS (11-12 years) KIDS (8-10 years)

OLYMPIC CATEGORY

" FiNISH
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1 Posteriormente se elige ®@éneroy el Pesode los competidores

002 > Other > SENIORS >

Gender

3 cancEL

 FINISH

002 > Other > SENIORS > Male >

Weight division

 FINISH

9 cAncEL
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1 EnBlue athletey Redathlete poner los nombres de los competidores

Ring Manager Wizard

Blue Athlete

Red Athlete

002 > Other > SENIORS > Male > -74KG >

JOSE CARLOS SALES

Il
VR Quota -

JAVIER FERNANDEZ

K cancel

= =A =4 =4

‘ @

EnRoundsse pondra el n° de asaltos detnbate
Round Timeservira para indicar la duracion de cada asalto
Rest timepara el tiempo de descanso entre asalto y asalto

El Punto de Orseia SIEMPRE de 1:00

002 > Other > SENIORS > Male > -74KG >

Rounds - Round time
1
3
Kye-Shi time
Rest time

Golden Point v/ 01 00

(>
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1 Una vez introducidos todos los date® pulsa sobre FINISH vy
posteriormente en CLOSE, si todos los datos son correctos.
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1.2- Test Mode
Posteriormente o también si es requerido durante el combate, se procedera a
realizar el Test mode, pulsando sobre la tecla HARDWARE TEST en el cual se

comprobara que los sistemas de puntuacion funcionan de ¢orneata.

[ Daedo TkStrike New Rules 2
SENIORS - Other

2:00

JOSE CARLOS SALES

(1)
CRe
Final Result
Scoreboard
External Screen OFF

JAVIER FERNANDEZ Start Round

Match Configured

Network Configured
NETWORK ERROR

Ready 4 Match!

CONFIGURATION EXIT

—
HARDWARE TEST

Body level n Head level m
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TkStrike Hardware Test

Athletes HW Test Judges HW Test |

HARDWARE TEST

2.- EMPIEZA EL COMBATE

Para empezar el combate se apretara sobre Start Round en la sspeiita
derecha de la pantalla, o bien se pulsara la tecla ENTER, como se indica en la tabla

mostrada al principio del documento

3.- MODIFICACIONES DURANTE EL COMBATE

SENIORS - Other

002| 1:58

JOSE CARLOS SA" —~ ‘**1IER FERNANDEZ
TIMEOUT
B

Next Round

Resume

Che
Match Log
Final Result
Scoreboard
External Screen OFF

Network Configured Match Configured
Ready 4 Match! NETWORK ERROR

HARDWARE TEST EXIT
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Para Modificar la puntuacion, las sanciones o el tiempo se utilizara
SCOREBOARD

3.1- Afadir/quitar puntos
Para afiadir o quitar puntos a un competidor, se procedera se la siguiente manera:
1 +: Afadir puntos
1 -: Quitar puntos
Segun los puntos a afiadir, se tendra que pulsar:
1 Head: Una accion a la cabeza

1 Punch Afadir 1 punto por una accioén al cuerpo

1 BodyHeadTeach: Por una accién de giro al peto o a la cabeza/cara

Round time IE‘
Round time 00:30
00 30

Blue Red

Red

-l HE-

oo EE EE e

«  HE HE -
0000000000

read Ten * * I T
o cANCEL «” Apply New Score

~o EE EE

S [
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Una vez se hayan introducido los pungss clickad sobre APPLY NEW
SCORE, que aparece en la esquina inferior derecha.

3.2- Modificar el tiempo de combate

Si en cualquier momento del combate se bloquea el ordenador, el juez crono
debera apuntar el n° de asalto y el tiempo que se llevalem ese momento, y al
reanudar el combate volver a poner el tiempo y asalto

En la misma pantalla de SCOREBOARD, se pulsara sobre el asalto que se desea
elegir, en caso de ser Punto de Oro se seleccidd@izDEN POINTY a continuacion
CLICKAR sobre la flecha a la derecha de ROUN&ra que se hagan efectivos los
cambios.

Y se pulsara emROUND TIME paraintroducir el tiempoy a continuacion
CLICKAR sobre la flecha a la derecha de ROUNIME para que se hagan efectivos
los cambios.

Para finalizar haldr que pulsar sobr&pply New Score

Round time
Round time 00:30
00 30

Blue Red

Red

= HEE BA:-
SR - | [
- HE EE
0000000000
Head Tech + + Head Tech
3 CANCEL «” Apply New Score
e EE EE
wer E EE e
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En la pantalla de combate normal, nos aparecerappaer, Gamjeong y para
empezar/parar el combate y finalizar y pasar al siguiente asalto

Para finalzar el asalto se apretara END ROUND, y para pasar al siguiente asalto
NEXT ROUND

3.3- Modificar sanciones

Para aplicar las sancion@Samjeong) podemos utilizar las teclas mencionadas
al principio ( R para Rojo y B para Azul).

Pararemover la sancion se realizara igual que para la modificacion de los
puntos, pero en la parte inferior de SCOREBOARD.

MUY IMPORTANTE : CUANDO SE HAYA BLOQUEADO EL
ORDENADOR Y SE ESTEN PONIENDO LOS MARCADORES DE NUEVO,
PONER SIEMPRE PRIMERO LAS SANCIONES, Y LUEGO EL RESTO DE
LOS PUNTOS

4.- FINALIZAR EL COMBATE

Cuando haya finalizado el combate y esté correctamente marcado en la hoja de
combate, pulsar sobre FINAL RESULT y empezar un nuevo combate
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S5.- POSIBLES ERRORES
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En caso de aparecdraaso reflejado en la imagen, avisaadiitro central para
gue detenga el combatesubsanael problema.
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